


Seth présente au Musée en Herbe une exposition immersive 
et poétique où les visiteurs partent à la découverte de ses 
univers réels et rêvés. 

I. SETH EN QUELQUES MOTS

Julien Malland, alias Seth, est à la fois 
peintre, reporter, éditeur et graffeur.

Né à Paris en 1972, il est diplômé de l’Ecole 
Nationale des Arts Décoratifs. Il commence 
une carrière dans l’industrie créative :
publicité, BD, dessins animés. En parallèle, 
il commence à s’exprimer sur les murs de sa 
ville au milieu des années 1990. 
Son terrain de prédilection est le 20ème 
ardt où il se fait connaître dans le milieu 
graffiti en se spécialisant dans la réalisation
de personnages.
Sa passion pour le street art va prendre de 
l’ampleur et  l’aventure se poursuit aux quatre
coins du monde.

En 2003, il est invité par des artistes brésiliens à graffer dans une favela à Rio de Janeiro. 
Sur place, il découvre une ville rongée par la guerre des gangs. Seth est  frappé par les 
enfants, qui rient et jouent au milieu de cette violence. Ce voyage marque le début de son 
œuvre inspirée par l’enfance et le jeu. 
Il poursuit ses peintures sur les murs de plusieurs pays du monde, avec comme projet de 
partager des expériences artistiques avec des street artistes issus de cultures différentes.

Pour son travail, Seth s’inspire de ses voyages et de la culture populaire pour créer des 
murs colorés et poétiques où les enfants deviennent les héros. Seth aime jouer avec les 
différents sens de lecture possible: entre joyeuse innocence et courageuse résilience, les 
enfants peints par l’artiste nous entraînent dans leurs rêves, dévoilant leurs réalités parfois 
plus sombres.



II. L’EXPOSITION: SETH SE LA JOUE
Seth et toute sa bande d’enfants ont posé leurs valises au Musée en Herbe 
et proposent aux visiteurs de venir jouer et rêver avec eux.

Munis d’une casquette multicolore et d’un jeu de piste, les enfants partent
à la découverte des œuvres de Seth. Ils rencontrent de nombreux enfants de 
sa création et font partie de leur bande. 

SALLE 1: LE VOYAGE // GLOBE PAINTER
Depuis vingt ans Seth parcourt le globe pour célébrer la diversité culturelle et tisser
des liens entre les peuples. Dans cette première salle, Seth nous emmène à la rencontre
de cinq pays. Les œuvres, spécialement créées pour l’exposition, sont présentées 
dans des silhouettes géantes de visages d’enfants et rappellent ses créations et ses 
rencontres avec les habitants de Madagascar, Java, Haïti, d’Ukraine et de Chine. 
Des jeux traditionnels d’enfants de chaque pays accompagnent ces grands visages.



UKRAINE
Seth a parcouru toute l’Ukraine. Depuis dix ans, il se rend régulièrement dans ce pays
en proie à des crises politiques et part à la rencontre des habitants. Les fresques qu’il réalise
à chacun de ses séjours évoquent ces tensions qui déchirent le pays. Il met également en 
valeur la culture et les symboles ukrainiens, devenus enjeux politiques. 

L’œuvre réalisée pour l’exposition fait écho 
à la fresque réalisée avec le collectif KU2
à Kharkiv en 2013. Cette poupée immense 
sans visage est une poupée Motanka.

Vieille d’une tradition de  5000 ans, elle 
est un talisman protecteur en Ukraine.
Chaque élément a une signification. Sa robe 
représente la terre, sa chemise le temps
passé, présent et futur, son collier et ses bro-
deries la prospérité et sa coiffe sa connexion
avec le ciel. Sans visage dessiné, chacun peut 
imaginer son expression, triste ou heureuse, 
douce ou dure. N’ayant pas de bouche, elle 
gardera tous les secrets qui lui sont confiés. 

HAÏTI
En 2019, Seth se rend avec la photographe
Martha Cooper à Haïti. C’est là-bas, quarante
ans auparavant, que l’artiste américaine 
a commencé à photographier des enfants. 
Ensemble, ils partent à la rencontre de ces 
petits ingénieurs en herbe qui fabriquent 
des jouets avec tout ce qu’ils trouvent. 
Dans cette deuxième silhouette on peut 
voir un petit garçon entouré de voitures 
construites à partir de bouteilles et de 
conserve que les enfants fabriquent dans 
la rue avec les objets trouvés. Les rois de 
la récup’! 

Seth découvre aussi la religion vaudou
mélange de différentes croyances 
d’Afrique de l’Ouest. Les poupées vaudous
exposées, créées à partir de pneus, reprennent
des dessins symboliques et inspirent beaucoup
d’artistes haïtiens.



CHINE
Une petite fille assise en haut d’un mur semble regarder le soleil se lever. Ce mur de 
brique rappelle ceux qui entourent les derniers quartiers traditionnels shanghaiens. Seth 
découvre la ville de Shanghai en 2014, et plus particulièrement les lilongs. Mais ces 
maisons typiquement shanghaiennes, alliant architecture occidentales et chinoises, sont 
détruites peu à peu pour faire place aux tours modernes et centres commerciaux.
Ces transformations sont des sacrilèges pour l’artiste qui décide alors d’en garder une 
trace en peignant frénétiquement pendant 4 ans. Les habitants se sont appropriés ses des-
sins pour lutter contre les promoteurs, donnant ainsi une âme aux personnages peints et 
un sens au travail de l’artiste. 
Si à Shanghai, ces remparts sont construits pour cacher les destructions à l’œuvre, ici Seth 
nous invite à jeter un œil de l’autre côté pour découvrir les fresques offertes au cœur des 
ruines. Des fresques qui révèlent la force des enfants capables de transformer ces vestiges 
en cours de récréation.



INDONÉSIE
Un cheval se cabre sous nos yeux, sur un fond rouge feu. Il s’agit de la monture du prince 
Rama, héros de l’épopée sanskrite Râmâyana. Ici, la silhouette géante de visage d’enfant 
devient Wayang - théâtre d’ombre indonésien - où se joue les mythes de l’île depuis la nuit 
des temps. Une fois le spectacle terminé, les enfants imitent les grands et rejouent les aven-
tures des héros légendaires. Ils ont alors besoin de Kuda Lumping miniatures. Ces chevaux 
factices faits de bambous et de rotin sont utilisés lors de cérémonies traditionnelles, où les 
danseurs juchés dessus se meuvent sur des rythmes envoûtants jusqu’à atteindre un état de 
transe. Seth a également rapporté dans ses valises un masque de Barong, ce seigneur de 
la forêt et chef des forces du Bien qui prend les traits d’un lion. C’est au cours d’un voyage 
en 2017 sur l’île de Java que Seth découvre le théâtre d’ombre indonésien, considéré 
comme le plus grand des arts. Mais c’est une toute autre raison, bien plus tragique, qui 
l’a conduit là-bas pour la première fois six ans plus tôt : l’éruption du volcan Mérapi en 
2010 qui a coûté la vie à plus de 350 personnes. Sur place, il rencontre les habitants ré-
fugiés dans un camp et leur propose de peindre ensemble sur les murs de leurs anciennes 
maisons. Il comprend alors l’importance du dessin dans leur travail de résilience.

MADAGASCAR
Seth nous emmène en escale au cœur de la culture vezo, un peuple nomade vivant de 
la pêche au sud-ouest de Madagascar. La petite fille plongée à mi-corps dans l’eau ne 
semble pas perturbée par l’étrange queue d’animal marin qui se déploie derrière elle. 
Éclairée par la lune, cette scène évoque un mythe chère aux vezos : on raconte que ce 
peuple serait les descendants d’une sirène. En 2013, Seth se rend pour la première fois 
sur l’île. Invités par l’artiste réunionnais Jace, Seth et d’autres artistes vont pendant 10 jours
partager la vie des habitants, organiser des ateliers avec les enfants et tous ensemble 
peindre les voiles des pirogues de ce peuple de pêcheurs, menacé par le réchauffement 
climatique et la surpêche. Cette aventure s’achèvera par une grande régate où les voiles, 
devenues toiles, flottèrent au vent. En format miniature, la lakana - la pirogue vezo - devient
un jouet avec lequel les enfants imaginent leurs propres aventures au cœur de l’océan indien. 



SALLE 2 : RUE MARMAILLE
Seth a reconstitué une rue, similaire à celle de son enfance. Il a grandi à Paris et aimait 
explorer la ville, repoussant chaque fois un peu plus les limites de territoire à conquérir. 
La rue était le lieu de l’improvisation et de l’imagination. 

Trois enfants qui tentent de laisser s’envoler un oiseau ; deux autres qui communiquent 
grâce à des téléphones-yogourt, une petite fille qui peint un volet, un petit malin déguisé en 
chat se balade sur les toits… Dans cette rue sans voiture ni adulte, les enfants s’approprient 
l’espace public et le transforment en une immense aire de jeux. Seth nous évoque cette 
époque, chère à Doisneau, où les gamins de Paris, loin des écrans, envahissaient la ville.
 
La première partie de la salle est une reconstitution réaliste des rues de Paris, puis la rue 
prend peu à peu la forme d’une ville imaginaire, inspirée de dessins d’enfants réalisés 
avec Seth lors d’un atelier. Un autre récit se glisse alors dans cette rue Marmaille, celui de 
l’Imaginaire, indissociable du jeu et qui s’en nourrit. 

Au centre de la pièce, une sculpture de Seth représente une Marianne sous  les traits 
d’une petite fille espiègle, avec son bonnet phrygien à l’envers qui sème à l’aveugle les 
idées républicaines et l’esprit de liberté français.

Jeu : Retrouver des détails dans la rue Marmaille 



SALLE 3 : À QUI, À QUOI TU JOUES ?
Dans cette salle,  l’imaginaire s’invite dans le réel.

A QUI TU JOUES ?
Seth présente sa collection de masques.
Il en rapporte de ses voyages et aime les peindre 
sur les murs.  
Tout commence avec une rencontre : celle entre 
Seth et Saner, un street artiste mexicain. Celui-ci 
transmet à Seth son goût pour les masques. A 
l’instar de ses personnages peints, ces objets 
dissimulent les traits du visage. Mais ils peuvent 
également en dévoiler d’autres : les masques 
sont porteurs d’identités culturelles.

Ces masques sont encadrés de part et d’autre par des photos et croquis de l’artiste. 
Ces deux étapes, avant et après la réalisation des fresques, sont une part essentielle de 
l’œuvre de l’artiste. Les photographies sont pour Seth plus que de simples témoignages 
: elles transmettent l’esprit du lieu et le rapport existant entre l’œuvre et son environne-
ment. Et les croquis révèlent d’autres facettes de l’artiste:  style,  couleurs,  thématiques 
diffèrentest de ce qu’il a l’habitude de montrer. 

Jeu :  Appuyer sur les boutons de la console pour voir apparaître et 
découvrir de quel pays proviennent les masques. 

Jeu :  Rechercher sur les photos prises par Seth lors de ses voyages, 
les masques qu’il a dessiné sur ses carnet de croquis.

Porter un masque permet d’ouvrir les portes de l’Imaginaire. Les masques délivrent des 
histoires et nous permettent d’en imaginer d’autres. Ainsi, observe-t-on ici un masque de 
théâtre traditionnel coréen - le “tal”- ; cotoyant des masques de carnaval rapportés d’Haïti 
et du Mexique. Un détour par le Népal nous amène à la découverte d’un masque utilisé 
dans des rituels dansés afin d’assurer la protection des villageois. 



A QUOI TU JOUES ?
Seth évoque ici les voyages intérieurs que procurent les jeux de société. 
Découverte, apprentissage, compétition pour rire: le jeu est constitutif de l’enfance est 
un tremplin vers l’imaginaire.
Qui ne s’est pas imaginé jockey chevauchant à toute allure lors d’une partie de petits 
chevaux? Qui n’a pas désiré pouvoir tourner aussi vite qu’une toupie ? Ou bien se rêver 
aussi délicate et minutieuse qu’une funambule tandis que le mikado menace de glisser 
entre ses doigts? Les six toiles peintes dans cet espace nous entraînent au-delà 
des plateaux et pions de jeux de société, dans la tête des joueurs. 
Pour ces toiles, Seth juxtapose peinture acrylique et bombe aérosol en usant d’une technique 
particulièrement délicate qu’il nomme le “spraymato”. Cela consiste à venir recouvrir un 
surface peinte d’un léger voile “postilloné” de bombe aérosol. 

LE VORTEX
Motif récurrent de l’œuvre de l’artiste, ces successions de cercles de couleurs semblent 
envahir l’espace et invitent les visiteurs à y plonger.
A mi-chemin entre le rêve et la réalité, difficile de savoir si la jeune pianiste est enveloppée 
par la musique ou bien si c’est nous qui sommes emmenés dans ses rêveries. A ses côtés, 
une autre toile représente un jeune enfant qui semble seul, assis sur une dune, la tête 
happée dans un vortex coloré. Mais la solitude est un moment opportun pour laisser libre 
cours à son imagination. Le vortex de Seth  joue ce rôle d’un portail vers autre monde, 
comme le terrier du lapin d’Alice aux pays des merveilles.
Traversez cette anamorphose peinte sur place par l’artiste et découvrez ce qui se cache 
dans la tête de Seth. 



SALLE 4 : JEUX DE MOTS ET DE MIROIRS

JOUER AVEC LES MOTS
Les mots prennent vie et se jouent de nous. En jonglant entre le sens littéral et figuré, Seth 
s’amuse à illustrer des expressions commençant par le verbe “jouer”.
Pinocchio, célèbre petit menteur, voit ici son nez remplacé par… un pipeau !
Plus loin, un enfant réussit un salto arrière et plonge sa tête dans un livre. Un plateau 
d’échecs semble à moitié brûlé, comme le suggère la boîte d’allumette laissée à côté… 
“Jouer du pipeau”, “jouer avec les mots”, “jouer avec le feu”, sculptures et tableaux 
peuplent ce monde d’expressions.

JEUX DE MIROIRS
L’exposition se termine sur une série d’œuvres peintes 
sur des miroirs. 
Ici, le jeu est celui du je. 
Observer la peinture faite sur miroir revient à se
regarder soi-même et par le jeu de reflet, de spectateur
chacun devient acteur du tableau. 

À  la fin de la visite, les enfants repartent
avec le jeu de piste et une petite surprise 
bien méritée !



III. LES ATELIERS

Ces ateliers sont donnés à titre indicatif.

CARTE À JOUER 
Par équipe de deux, les enfants créent une carte de jeu géante en travaillant d’abord les 
contours à l’encre de couleur. Puis sur une feuille, ils imaginent chacun un personnage. 
Enfin, ils viennent coller les deux personnages sur la carte et décorent tout autour avec 
divers éléments et dessins. 

CARTE DU MONDE 
A l’instar de Seth - globe painter - les enfants réalisent une carte du monde. En lâchant 
tout d’abord des haricots sur la feuille, les enfants délimitent les contours des terres. Puis 
à l’aide d’encre ocre et bleue ils viennent recouvrir les mers et les îles. Ils inventent ensuite 
les univers des différentes îles avec des feutres. Enfin, ils dessinent puis découpent des
bateaux dans des feuilles de couleurs afin de pouvoir voyager de pays en pays. 

THÉÂTRE D’OMBRE 
En s’inspirant du théâtre d’ombre indonésien, les enfants par équipe de deux créent un 
théâtre. Dans un premier temps, ils transforment la feuille de papier calque qui servira 
d’écran avec des encres de couleurs pour évoquer les vortex colorés de Seth. Puis sur des 
feuilles noires, ils inventent, dessinent et découpent des personnages et animaux. Enfin, 
avec des posca et divers matériaux, ils décorent les contours du théâtre. 

RUE MARMAILLE
A l’aide d’une silhouette de ville, les enfants par équipe créent une ville sans adulte ni 
voiture, inspirée par la rue Marmaille de l’exposition. Après avoir collé cette silhouette 
sur une feuille, ils décorent la ville. Puis ils auront à disposition une banque d’images de 
personnages issus des œuvres de Seth et les découpent pour les intégrer dans leur rue 
marmaille. Ils pourront ensuite imaginer les intéractions et jeux entre les enfants.



IV. IDÉES À EXPLOITER EN CLASSE
IDÉES D’ATELIERS :

DES RÊVES PLEIN LA TÊTE
Sur une feuille de canson blanche pliée en deux, l’enfant dessine un vortex aux couleurs 
de l’arc-en-ciel avec des crayons aquarellables. Puis en ouvrant la feuille, l’enfant trace 
les contours d’une tête immense, la sienne. A l’intérieur, il invente et dessine ses rêves et 
jeux préférés. A l’extérieur de la tête, il applique de la peinture. 

VOILES D’ARTISTES
A la manière de Seth, Jace et les autres artistes invités à peindre sur les voiles des piro-
gues vezos à Madagascar, les enfants créent des voiles colorés en dessinant et peignant 
sur du tissu blanc. Les voiles peuvent être ensuite accrochées à des piquets. 

INGÉNIEURS EN HERBE 
Comme les enfants que Seth a rencontré à Haïti et Madagascar, les enfants construisent 
des jouets à partir d’éléments de récupération. Des voitures avec des bouteilles de plas-
tique et des boîtes de conserve, des bateaux avec des morceaux de bois, des cerfs-volants 
avec des sacs plastique, ….  

DES MOTS ET DES IMAGES 
Comme Seth qui illustre des jeux de mots avec des sculptures et des tableaux, les enfants 
peuvent choisir une expression française et jouer avec le sens littéral et le sens figuré sous 
forme de dessins, sculptures ou encore mimes. 

IDÉES DE SORTIES :

BALADE DANS PARIS A LA RECHERCHE DES FRESQUES PEINTES PAR SETH
Métro Auber, belvédère du Parc de Belleville, 5ème, 13ème et 20ème arondissement.

LA BUTTE AUX CAILLES 
Le quartier parisien de la Butte-aux-Cailles, situé dans le 13ème arrondissement de la capi-
tale, a tout d’un petit village bucolique. Dans ce quartier insolite, des fresques et graffitis 
fleurissent sur les murs! 

BOULEVARD PARIS 13
Balade à la découverte des fresques du 13ème arrondissement , guidée par une média-
trice du Musée en Herbe.

FLUCTUART
Premier centre d’art urbain flottant au monde, cette péniche propose des expositions d’art 
urbain pour tous les publics. Vous y découvrirez différentes tendances, des pionniers du 
street art jusqu’aux artistes contemporains, et plus particulièrement des pratiques émer-
gentes et innovantes.
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SITES 

Seth.fr
Instagram de Seth

VIDÉOS 

Vidéos de Seth
France Inter · 11 nov. 2022
France Culture · 15 mars 2023
Canal +, Les Nouveaux Explorateurs - Seth Globe Painter

https://seth.fr/
https://www.instagram.com/seth_globepainter
https://seth.fr/videos/
https://www.youtube.com/watch?v=8g_H8OjbdXM
https://www.youtube.com/watch?v=yGWgzUoieys


VI. INFORMATIONS PRATIQUES

POUR LES GROUPES: 
Visite animée avec une médiatrice (durée - 1h) : 
Groupes jusqu’à 15 enfants : 50€ 
Groupes de plus de 15 enfants : 95€ (gratuit pour les accompagnateurs)
Visite animée avec une médiatrice et atelier (durée - 2h) : 
Groupes jusqu’à 15 enfants : 80€ 
Groupes de plus de 15 enfants : 170€ (gratuit pour les accompagnateurs)

Réservation obligatoire : 01.40.67.00.44 ou sur musee-en-herbe2@wanadoo.fr

VENIR AU MUSÉE EN HERBE 
Le Musée en Herbe 
23 rue de l’Arbre-Sec, 75001 Paris 

Métros (L.1,4,7) : Les Halles - Châtelet - Louvre-Rivoli - Pont-Neuf
Bus : 58, 67, 69, 76, 81

Toute notre programmation sur www.musee-en-herbe.com 

Rejoignez-nous, suivez-nous sur:

mailto:musee-en-herbe2%40wanadoo.fr?subject=mail
http://www.musee-en-herbe.com
https://www.facebook.com/lemuseeenherbe
https://www.instagram.com/museeenherbe/

